
2021年   月   日 

大垣女子短期大学 デザイン美術学科 

ガールズ クリエイター コンペティション 2021 応募用紙 

下記の項目を記入してください。また、該当する箇所に☑を記入してください。 

フリガナ  ペンネームがある方 

氏  名  

 

 
※ペンネームを記入された方は、本名を公開せ

ず、ペンネームのみ公開します。 

住  所 

〒    － 

 

 

生年月日・年齢    年    月    日 （    歳） 

電話番号        －       －        

メールアドレス 
        ＠          
※結果はメールにて通知しますので、「gcc@ogaki-tandai.ac.jp」からのメールを受信できるよ

う設定してください。 

学校名/学年・職業  

応募のきっかけ 
□学校からの案内 □本学 webサイト □インターネット広告 

□その他（                      ） 

応募期間 □ 第 1期  ・  □ 第 2期  

部  門 

＜エンタメ部門＞ 

ゲームキャラクター ※1 

□ アナログ □ デジタル 

コミックイラストレーション 

□ アナログ □ デジタル 

マンガ ※2 

□ アナログ □ デジタル 

＜デザイン部門＞ 

オリジナルポスター ※3 

□ アナログ □ デジタル 

 

＜美術部門＞ 

□ デッサン 

□ 絵画 

 

※1＜エンタメ部門＞ゲームキャラクター応募の場合、別紙（様式自由）にて、架空ゲームと 

キャラクターの説明（400 字以内）を添える。 

※2＜エンタメ部門＞マンガ応募の場合、別紙（様式自由）にて、キャラクター表を添える。 

※3＜デザイン部門＞オリジナルポスター応募の場合、別紙（様式自由）にて、ポスターのコ 

ンセプトの説明（200 字程度）を添える。 

作 品 名 
①  

②  

応募作品の返却方法 
（アナログ作品のみ） 

□ 本学で引き取り ・ □郵送（送料は応募者負担になります） 
① 本学で引き取りを希望する方は、2022年 3 月 31 日までに引き取りに来てください。引き

取りがない場合や、郵送した応募作品が受け取れない場合は、本学で処分いたします。 

② 結果発表後、入賞作品の一部は学内展示及び本学 Web サイトでの公開を予定しています。

そのため、学内展示終了後の返却となりますので、ご了承ください。 
 

※個人情報については、本件に係る業務及び広報活動以外は使用しません。 

※結果発表の際、本学 Web サイト上にて、受賞者の氏名またはペンネームを掲載します。 

また、応募作品は本学 Web サイト上に掲載をする可能性があります。 

これらについては、本コンペティションへの応募をもって、当該者の同意を得たものとみなします。 
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