
出前講座 

 

分  野：「ＣＧ」 

 

テ ー マ：「アニメ・ゲーム・Vチューバー」初心者向けキャラクターＣＧづくり 

 

職・氏名：デザイン美術学科 准教授 長久保光弘 

 

 

◆概 要 ：  

 ゲームやアニメ、Vチューバーのキャラクターづくりを体験。 

 初心者向け、キャラクターづくり。 

自作のキャラで、Vチューブ配信。 

ＣＧが身近になります。 

 

 

◆内 容 ：  

可愛い、クール、キャラクターの「瞳・髪型」 

思い思いに変えることで、キャタクターの印象がだいぶ変わります。 

ＣＧでキャラクターづくり、 

「粘土や人形遊び、描く」に近い、感覚です。 

 

 

（出前授業の場所へ、パソコンとプロジェクタを持参します） 

 （無線マウス・延長ケーブルで、交替で体験できます） 

 

 

◆出講可能な時間帯 ：  

  ４月～７月(前期)・・・月曜日 

 １０月～１月(後期)・・・金曜日 

  ※遠方での開催・別日、ご相談承ります。 

 

 

（１） 専門分野…ＣＧ・３Ｄ・デッサン 

（２） 主な担当科目…ＣＧキャラクター・ＣＧ背景美術 

（３） 一言メッセージ…「好き」が仕事になる、ゲーム・アニメＣＧ☆彡 

 


